Trimestre

109-101-MQ
1 Activité physique
et santé
1-1-1

109-102-MQ
2 Activité physique
et efficacité
0-2-1

109-103-MQ
3 Activité physique
et autonomie
1-1-1

340-400-DM
Ethique
4 et politique
3-0-3

350-TC1-DM
5 Interaction
communication
1-2-2

420-TE1-DM
6 Soutien
technique info.
1-2-2

340-101-MQ

Philosophie

et rationalité
3-1-3

340-102-MQ
L'étre
humain
3-0-3

601-103-MQ
Littérature
québécoise’
3-1-4

601-400-DM

Frangais program.

de gestion
2-2-2

420-REB-DM
Réseaux Il
3-3-3

420-DM2-DM
Développement
et mise
en ceuvre |l
1-3-2

601-101-MQ
Ecriture
et littérature
2-2-3

601-102-MQ
Littérature
et imaginaire
31-3

604-FPX-DM
Langue
seconde
2-1-3

420-BD2-DM
Base de
données I
0-4-3

420-DD1-DM
Outils de
développement
d'applications
1

420-EMT-DM
Expérience en
milieu de travail |
0-8-2

201-TC2-DM
Mathématiques
appliquées
2-2-2

604-10X-MQ
Langue
seconde
2-1-3

201-TC1-DM
Statistiques et
probabilités
3-2-2

420-CS1-DM
Conception de
systémes
2-3-3

420-DM1-DM
Développement et
mise en ceuvre |
3-7-4

420-GP2-DM
Gestion de
projets
1-2-2

201-TC1-DM
Statistiques
et probabilités
322

401-TC1-DM
Systéme info.
entrepr.
2-1-1

243-TC1-DM
Initiation a
l'ordinateur et
ses composantes
1-2-1

420-PRB-DM
Programmation
orientée objet Il
2-3-3

420-CN2-DM
Projet
Internet Il
1-3-2

420-MDT-DM
Expérience en
milieu de travail I1?
0-8-2

420-FT1-DM
Fonction travail
info.
1-2-0

420-CN1-DM
Projet
Internet |
1-3-2

420-SE2-DM
Systeme
d'exploitation I

420-REA-DM
Réseaux |
2-2-2

Cours

complémentaire
(dom. 1-2-3-5-6)

3-0-3ou 2-1-3

420-PRA-DM

Algorithmes et

programmation
3-3-3

420-BD1-DM
Base de
données |
1-2-2

420-PR3-DM

Programmation

orientée objet |
1-2-2

420-DC1-DM

Documentation.

info
1222

420-SE1-DM
Systéme
d'exploitation |
2-141

420-PRS-DM
Programmation
structurée
3-3-3

420-SD2-DM
Structure
de données
2-3-3

Cours
complémentaire
(dom. 1-2-3-5-6)
3-0-3 ou 2-1-3

Techniques de I'informatique, spécialisation en Informatique de gestion 420.A0

420-CM1-DM
Outils
multimédia
0-3-1

420-UC1-DM
Interface
utilisateur
122

1. I:Epreuve uniforme en langage d’enseignement et littérature.
2. Epreuve synthése de programme.




